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Resumen: Las imagencs digitales 3D se componen de una gran cantidad de datos, lo que
complica su almacenamiento y, sobre todo, su transmision. Algunas técnicas de
procesamiento de imagenes proponen esquemas de compresion que se aplican
sobre la totalidad de los datos de la imagen previo a su transmision. Esto impide la
visualizacién de la imagen por parte del receptor hasta éste no ha recibido todos
los datos, ya son necesarios para llevar a cabo la descompresién. La Transmision
Progresiva, y este es el escenario donde se desarrolla este trabajo, permite salvar

este problema. En este estudio utilizamos ¢l algoritmo Embedded Zerotrees of

Wavelet (EZW) junto con la Interpolacién Matricial para optimizar las mejoras
introducidas por el uso de la Transformada Wavelet en la Transmisioén Progresiva.
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